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Arbejdsomrader for 0.kl og 1.kI

Kan vi selv i
tfeamet

Skal vi have
hjcelp til

Hvad er en Chromebooke: Tastatur, “touch-pladen”, sgge-
tast etc.

Hvordan bruges en Chromebook?

Lcere at logge ind

@ve UNI-login og kode

Hvordan virker en Chromebook?: Apps, indsfillinger etc.

Arbejde i skriveprogram med bl.a. tekst og overskrift. Ele-
verne kan dele det producerede.
Lcere at printe ud

Indscette billeder samt bruge genvej til indscettelse af bille-
der

Appwriter login, bruges til oplcesning af tekst.
Appwriter kan infroduceres fra 1. klasse - eller begyndelsen
af 2. klasse for alle elever

Oprette mapperi drev og give dem farver

Evt. begynde pd Skoletube -

GeoGebra introduceres fra slut 1. klasse eller 2. klasse

Arbejde med "leg og Icer” programmer - f.eks. Den ferste
lcesning fra Alinea og Villeby mv.

Dannelse:
- Adfcerd pd nettet og i multiplayer online spil
- Dialog om at sige fra overfor grcenseoverskridende
og krcenkende adfcerd

Sikkerhed
- Dialog om at vogte deres UNI-login.
- Dialog med bgrnene om der findes "skumle” perso-
ner, der gerne vil udnytte barn.
- "Venner” pd nettet, der udgiver sig for noget de ik-
ke er

Forceldremgder:

Punkter til dreftelse: Sprog og kommunikation pé digitale
medier. Bevidstggrelse om hvad deres bgrn ser og foreta-
ger sig p& nettet. Eleverne skal lcere at sige fra og have




FAXE KOMMBNE

Center for Barn, Unge & Familier - Haslevskolerne

viden om digitale profiler.

Der er ikke noget teknisk filter men et pcedagogisk filter. Vi
taler med eleverne og far dem til at forholde sig kritisk.
Kontakt evt. SSP-Icerer

Arbejdsomrader for 2.-3.kl Kan viselvi Skal vi have
teamet hjcelp til

Arbejdsomrdader for 0.kl. og 1.kl.

Selv tjekke ugeplan online
Oprette mappe inde i mapper pd Drevet og scette arstal
p& fagmapperne

Appwriter-kursus med henblik pd at lcere flere funktioner at
kende

Indtaling med mikrofon herunder volumenkontrol

Google sggekursus

@ve blindskrift og tastaturgenveje
https://dansk.alinea.dk/course/AdvJ-skriv-p-a-tastatur

Internetsikkerhed — bl.a. kodeord, kildekritik og lovlige bille-
der

Begyndende arbejde med regneark f.eks. Google sheets

GeoGebra. Introduktion i begyndelsen af 2. klasse. Simpel
udgave - “lege”

Arbejde med en fremloeggelse hvor Google Slides bruges

Skoletube - f.eks. Bookcreator, Pixton mv.
Programmering f.eks. https://code.org
Lege med smd koder og spil - blok programmering.

Dannelse
- Adfcerd pd netftet og i multiplayer online spil
- Dialog om af sige fra overfor grcenseoverskridende
og krcenkende adfcerd

Sikkerhed
- Dialog om af vogte deres UNI-login.
- Dialog med bgrnene om der findes "skumle” per-
soner, der gerne vil udnytte barn.
- "Venner" pd nettet, der udgiver sig for noget de ik-



https://dansk.alinea.dk/course/AdvJ-skriv-p-a-tastatur
https://code.org/
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Arbejdsomrader for 4.-6.kI Kan vi selv i Skal vi have
feamet hjcelp til

Arbejdsomrdde for bh. kl., 1.kl., 2.kl., 3.kl.

Arbejde med hjemmesider. F.eks. Google site

Kunne benytte Aula og ugeplan selvstcendigt
Arbejde med spgrgeskema f.eks. Google analyse

Arbejde med layout-funktionaliteter i Google Docs. Eksem-
pelvis sidehoved/fod, spalter ect.
Skoletube - f.eks. Prezi, Powtoon

Deling af dokumenter gennem MinUddannelse og Google
Classroom

Fotoredigering f.eks. Pixel, Polar, Photopea

Optage film pd telefon og videoredigering f.eks. Weevideo

Begyndende skriftighed i matematik

Kreativ og innovativ brug af IT f.eks. 3D print (I&nes evt.
gennem https://phabsalon.dk/)

Programmering hvor der overfgres kode til enheder med
fgler. F.eks. Microbit/Ultrabit og hummingbird. Man kan
0gsd 1dne CFU-materiale. (https://phabsalon.dk/)

Digitale mediers betydning for frivsel og sundhed. Tidsfor-
brug online. Aldersgrcenser.

Min Uddannelse:
e Alle elever skalilgbet af skoledret veelge to produk-
ter pr. fag som i samarbejde med lcereren, skal ind i
elevens portefgliemappe.
4. kl. dansk, matematik, engelsk, historie og N/T
5. kl. dansk, matematik, engelsk, idrcet, billedkunst
og HDS
6. kl. dansk, matematik, engelsk, historie, kristen-
dom, N/T, musik, madkundskab og tysk.
e |slutningen af 6. kl. skal eleverne vcere fortrolige
med, hvordan man afleverer opgaver i MU
Dannelse:
- Den gode tone
- Teknologiforstdelse



https://phabsalon.dk/
https://phabsalon.dk/
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- Sociale medier
- Sikkerhed online - nudging
“Fodspor pd& nettet”
Arbejdsomrader for 7. -9. k. Kan viselvi Skal vi have
teamet hjcelp il

Tidligere arbejdsomrdder 0.kl. til 6.k

Matematikaflevering

Skoletube f.eks. Thinglink, Tiki Toki

Net-etik/digital adfcerd herunder cookies og notifikationer

Opscetning fil rapportskrivning, sidehoved/-fod, spalter og
artikler f.eks. Google docs

Opscetning til afgangspreven

Padlet

Undervisning om videodeling og linkdeling samt sociale
medier, selfies, photoshop og online kommunikation
Digitale mediers betydning for frivsel og sundhed. Tidsfor-
brug online

Kreativ brug og innovativ brug af IT f.eks. 3D print. GeoGe-
bra og lignende

Dannelse:
- Reelle sager f.eks. Paraplysagen — f.eks. i samfunds-
fag — forlgb
- Uge sex - forlgb




